2.6) Elabore um programa computacional cuja proposta seja a de resolver qualquer equacédo néo linear que Ihe
seja fornecida como entrada, i.e.:
Dado

f(x)=0 ache x

O programa deve ser capaz de resolver o problema sem a necessidade de valores iniciais serem propostos pelo
usuario. Assim, o codigo podera ser utilizado futuramente como subrotina de um programa computacional
qualquer que necessite resolver equacgdes ndo lineares como parte de sua logica. Portanto, o codigo deve ser
rapido e eficaz. Essa subrotina poderia ser denominada como “Resolvedor Geral” (General Solver), por
exemplo. Uma subrotina desse tipo foi discutida e apresentada na secao 2.6.

Para testar o codigo, proponha pelo menos 10 equagdes ndo lineares que vocé considere de dificil solucdo e
apresente as raizes encontradas.

Discuta os resultados e apresente seu trabalho na forma de um artigo cientifico.



